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Sanksi Pelanggaran Pasal 113 
Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta 

 

1 Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan 
pelanggaran hak ekonomi sebagaimana dimaksud dalam 
Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara 
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 
(satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp 
100.000.000 (seratus juta rupiah). 

2 Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin 
Pencipta atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran 
hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 
9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk 
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana 
penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda 
paling banyak Rp 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 

3 Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin 
Pencipta atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran 
hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 
9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk 
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana 
penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana 
denda paling banyak Rp 1.000.000.000,00 (satu miliar 
rupiah). 

4 Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana 
dimaksud pada ayat (3) yang dilakukan dalam bentuk 
pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama 
10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp 4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah). 
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PRAKATA 

Di era digital yang serbacepat ini, aplikasi mobile telah menjadi 

bagian tak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari kita. Mulai 

dari berkomunikasi, bekerja, belajar, hingga hiburan, semuanya 

dapat diakses dengan mudah melalui genggaman tangan. 

Kebutuhan akan pengembang aplikasi mobile yang kompeten 

pun semakin meningkat pesat, membuka peluang karier yang 

menjanjikan bagi siapa saja yang tertarik untuk terjun ke 

bidang ini. 

Buku "Dasar Membangun Aplikasi Mobile dengan Flutter" ini 

hadir sebagai panduan awal yang komprehensif bagi Anda 

yang ingin memulai perjalanan di dunia pengembangan 

aplikasi mobile. Kami memahami bahwa memulai sesuatu 

yang baru bisa terasa menantang, oleh karena itu, kami 

merancang materi ini dengan pendekatan yang mudah 

dipahami, praktis, dan berorientasi pada proyek. 

Flutter, sebuah framework pengembangan UI dari Google, 

telah merevolusi cara kita membangun aplikasi mobile. 

Dengan kemampuan cross-platformnya, Anda dapat membuat 

aplikasi yang indah dan berperforma tinggi untuk iOS maupun 

Android hanya dengan satu basis kode. Ini tidak hanya 

menghemat waktu dan sumber daya, tetapi juga 

memungkinkan Anda untuk menjangkau audiens yang lebih 

luas. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi fondasi yang kokoh bagi 

Anda untuk terus belajar dan berinovasi dalam pengembangan 

aplikasi mobile dengan Flutter. Ingatlah, kunci dari penguasaan 

adalah konsistensi dan praktik yang berkelanjutan. Jangan 

takut untuk bereksperimen, membuat kesalahan, dan belajar 

darinya. 

 

Selamat belajar dan selamat berkarya 

Salam hangat, 

 

Eko Nur Hermansyah
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